EX.

3 Lista de Exercicios
Conteudo: Vetores, Strings, Matrizes e Registros

Escreva um programa em C que leia dois vetores de 10 posi¢des e faca a multiplicacéo
dos elementos de mesmo indice, colocando o resultado em um terceiro vetor. Mostre o
vetor resultante.

Escreva um algoritmo que leia um vetor de 10 posi¢cdes e mostre-0. Em seguida, troque
0 primeiro elemento com o Ultimo, 0 segundo com o pendltimo, o terceiro com o
antepenultimo e assim sucessivamente. Mostre 0 novo vetor depois da troca.

Escrever um programa em C que leia 2 vetores X(10) e Y(10) e os escreva. Crie, a
seguir, um vetor P, que seja:

A unido de X com Y

A diferenca entre X e Y

A somaentre XeY

O produto entre X e Y

Aintersecdo entre Xe Y

Escreva o vetor P a cada operacéo.
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Escreva um programa em C que leia um vetor de 15 elementos inteiros. Ordene o vetor
em ordem decrescente e exiba-o.

Leia um vetor de 40 posi¢cOes. Contar e escrever quantos valores pares ele possui.
Leia um vetor contendo letras de uma frase inclusive os espacos em branco. Retirar os
espacos em branco do vetor e depois escrevé-los.

Implemente a fungéo strcounta em C, que faca o seguinte:

Conta quantos caracteres alfabéticos a string lida tem.

Ex.: strcounta(“15 abacates”) > 8

Strcounta(“quinze (15) abacates”) >14

Leia um vetor de 3 posi¢cOes contendo os caracteres de um numero. Em seguida
escreva esse numero por extenso.

Implemente a fungéo strduplica em C, que faga o seguinte:

Recebe uma string e duplica o seu conteudo.

Ex.: strduplica(*Ana”) = “AnaAna”

Faca uma funcdo que Devolve o ultimo indice em que encontrou o caracter C lido na
string S. Caso néo exista, devolve -1.

Ex.: ult_ind_chr(“alface”, ‘a’) > 3

ult_ind_chr(“alface”, ‘g") 2> -1

Leia dois vetores de 4 posi¢cdes. Verifique e escreva se um é anagrama de outro. Ex:
ARARA e ARARA - sdo anagramas

Leia um vetor de 10 posicdes e verifique se existem valores iguais e 0s escreva.
Dados 2 vetores de 10 numeros, utilize um terceiro vetor para intercalar os nimeros dos
dois. Armazene os numeros do primeiro nas posi¢cfes impares do terceiro, e 0s do
segundo nas posicdes pares.

Leia duas matrizes 4 x 4 e escreva uma terceira com 0s maiores elementos entre as
primeiras.

Leia uma matriz 6 x 6, conte e escreva quantos valores maiores que 10 ela possui.
Leia uma matriz 8 x 8 e a transforme numa matriz triangular inferior , atribuindo zero a
todos os elementos acima da diagonal principal, escrevendo-a ao final.

Leia uma matriz 5 x 5 e faca uma troca entre as diagonais superior e inferior. Escreva a
ao final.

Leia uma matrizes 5 x 5 e verifique se uma € palindromo, isto &, sua leitura a partir de
qgualquer direcdo sempre apresentara a mesma sequéncia.
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16. Sendo a matriz M igual a :

5 2 1 1 3
7 4 7 3 2
4 5 2 2 1
3 3 1 4 1
8 4 2 9 3

E as varidveis X =0 e Y = 2, escreva o valor correspondente a solicitacao:
M[X, Y]

MIY,X]

M[X+1,Y-1]

M[X+2,Y-1*2]

M[Y-X,Y+X]

MIM[X,Y,M[Y,X]]

M[M[Y-X,Y+X],M[Y+X,Y-X]]

17. Faca um programa em C que contenha uma estrutura denominada Pessoa com as
seguintes caracteristicas: Nome, Idade, Salario e um Indicador que mostre se o registro
esta apagado ou ndo. Implemente uma funcéo Ler_Pessoa e Mostrar_Pessoa, que
permite ler um mostrar todos os dados de uma determinada pessoa.

18. Implemente uma aplicacdo completa que contenha um Menu com as seguintes opc¢oes:

1. Inserir Registro

Alterar Registro

Apagar Registro

Listar Registros

Pesquisas

. Sair

A opcao 5 ddevera apresentar um Novo SubMenu com as seguintes opcdes:

1. Pesquisar por Intervalos de Idades
2. Pesquisar por Nome
3. Voltar
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Utilize o registro da questao anterior.



